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KOMPETENZEN

= Java

= Python

= Datenbanken

= Scrum

= Machine Learning

= Typescript

SPRACHKENNTNISSE

= [talienisch | Muttersprache
= Deutsch | Muttersprache

= Englisch | Fortgeschritten

.

BERUFSERFAHRUNG

SOFTWARE ENGINEER
Gebit Solutions GmbH. Stuttgart | Mai 2023 - Aktuell

Produktentwicklung von einer Plattform fiir Einzelhandel Kassensysteme
Einsatz dieser Plattform in mehreren namhaften Kundenprojekten
Backend: Java, Spring Boot, Akka, Microservice Architektur

DevOps: Docker, Kubernetes, Tilt

Frontend: Flutter

SOFTWARE ENGINEER
Adesso SE. Stuttgart | Feb 2022 - Apr 2023

Server entwickelt zur Aggregierung von Daten fiir einen Fahrzeug-
Konfigurator

System entwickelt zur Aktivierung von Fahrzeugfunktionen in einem
Lastkraftwagen

Backend: Java, Quarkus, Spring Boot, Microservice Architektur
DevOps: Docker, Terraform, AWS, Kubernetes
JUNIOR SOFTWARE ENGINEER

Exxeta AG. Stuttgart | Mrz 2020 - Jan 2022

Entwicklung von einem Online-Portal, um Lastkraftwagen-Flotten zu
verwalten

Backend: Java, Spring Boot, PostgreSQL
DevOps: Docker, Kubernetes

Frontend: Angular (Typescript), Nx

JUNIOR SOFTWARE ENGINEER (WERKSTUDENT)
Waldmann GmbH. Villingen-Schwenningen | Apr 2019 - Feb 2020

Entwicklung eines Softwaresystems zur Generierung von Priifplanen fiir
Leuchten

Java, XML, XSLT

AUSBILDUNG & ZERTIFIZIERUNGEN

BACHELOR OF SCIENCE
Hochschule Furtwangen University. Furtwangen | 2015 - 2020
Studiengang: Allgemeine Informatik

Schwerpunkt: Software Engineering

COMPUTER SCIENCE FOR ARTIFICIAL INTELLIGENCE
HarwardX. Online Edx | Jul 2024 - Jan 2025

Schwerpunkt: Adversarial Networks, Multimodale LLMs, NLP mit
Algorithmen wie Naive Bayes und Markov Chains, RNNs um sequenzielle
Daten zu verarbeiten, anwenden von Attention Mechanismen und
Transformer Archtekturen



